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Uktad instrukgji
|. Zanim zaczniesz

1. Co robi separacja indeksowa i czym rézni sie od rastra
2. Instalacja, klucz licencyjny, przeniesienie na inny komputer

3. Przygotowanie pliku: sSRGB, rozdzielczos¢ a siatka, tryb, przezroczystosé
Il. Jedna robota, krok po kroku

4. Wyciagniecie koloréw — trzy tryby i jak wybraé

5. Podktad i kolor koszulki

6. Redukcja do liczby sit

7. Paleta zredukowana — co mowig swatche

8. Dokument indeksowany: Amount, dpi, dwa przebiegi

9. Kanaty: krycie kanatéw, pasery, zalewka
Il. Doktadnos¢

10. Baza farb i pomiar krycia okiem

11. Mapa btedu i mapa utraty faktury
IV. Kiedy cos nie wychodzi — objaw — przyczyna — co zrobi¢

Stowniczek na koncu.

1. Co robi separacja indeksowa

Wzér zostaje sprowadzony do skonczonej liczby koloréw — doktadnie tylu, ile masz sit — i od tej chwili
kazdy piksel jest jedna konkretna farba. Nie ma pikseli w kolorze posrednim, bo nie ma farby posredniej.
Odcienig, ktorych w palecie nie ma, powstaja z mieszania kropek: obok siebie lezg kropki dwdch farb, a
oko z pewnej odlegtosci widzi jedna barwe.

Jak rozktadane sa kropki

Robi to dithering Floyd-Steinberga. Dla kazdego piksela wybiera z palety farbe najblizsza oryginatowi, a
to, czego nie dowiozta — roéznice miedzy barwa oryginatu a barwa farby — przerzuca na sasiednie
piksele, ktorych jeszcze nie przetworzyt. Najwigksza czes¢, 7/16, idzie w prawo, reszta w dot.

Dzieki temu btad nigdzie nie ginie, tylko rozktada sie na okolice. Pojedynczy piksel bywa za jasny albo za
ciemny, ale srednia z obszaru zgadza sie z oryginatlem — i to jest caty mechanizm péttonu. Sitg tego
przerzucania steruje Amount (rozdziat 8).



Serpentyna

Skoro prawie potowa btedu idzie w prawo, to przy czytaniu kazdego wiersza od lewej btad zawsze wedruje
w te sama strone. W gtadkich ptaszczyznach kumuluje sie i daje ukosne smugi, wszystkie pochylone tak

samo.

Serpentyna czyta co drugi wiersz od prawej, z odbitym lustrzanie jadrem. Dryf idzie wtedy raz w prawo, raz
w lewo i znosi sie miedzy wierszami. Ziarno robi sie bezkierunkowe. Nic to nie kosztuje — ani pamieci, ani

czasu — i domyslnie jest wtgczone.

Czym to sie rozni od separacji rastrowanej

W separacji rastrowanej — symulowanym cmyku — potton powstaje ze zmiany wielkosci punktu: ciemniej
to wiekszy punkt, jasniej to mniejszy. Wszystkie farby maja przy tym ten sam kat, te sama liniature i ten
sam ksztatt plamki.

W indeksie punkt ma zawsze ten sam rozmiar — rozmiar piksela — a jasniej czy ciemniej wychodzi z tego,
jak gesto te punkty leza.

Skad bierze sie mora

Z natozenia rastra na wtokna siatki.

W separacji rastrowanej interferuje regularna siatka punktéw z gestoscia i gruboscia wtdkien sita. W
indeksie dziata doktadnie ten sam mechanizm: nieregularne jest roztozenie barw, ale same kropki lezg na
regularnej siatce pikseli. Jesli jej podziatka zblizy sie do podziatki sita, oba uktady zaczna na siebie
zachodzic.

Praktycznie: 220 dpi potozone na sicie 90 potrafi da¢ more. Dlatego rozdzielczos¢ dobiera sie do siatki, a
tabela w rozdziale 3 nie jest formalnoscia.

Co z tego wynika w praktyce:

* Wszystko zalezy od doboru palety. W separacji rastrowanej btad doboru barwy rozmywa sie w
mieszance farb. Tutaj piksel jest albo jedna farbg, albo drugg — nie ma nic pomiedzy. Dlatego
wiekszos¢ tej aplikacji i wiekszos¢ tej instrukcji dotyczy jednego: ktore farby wybrac.

® Rozdzielczos¢ pliku staje sie parametrem drukarskim. Kropka indeksowana ma rozmiar piksela, a im
mniejsza kropka, tym trudniej wyptukac ja z emulsji — o tym jest rozdziat 3.

® Pasowanie musi by¢ dobre. Kropki sagsiednich farb lezg obok siebie, a nie jedna na drugiej. Rozjechane

sito wida¢ od razu.

Ta aplikacja robi trzy rzeczy: wyciagga palete z grafiki, pozwala ja doprowadzi¢ do stanu wykonalnego na
Twoich farbach i Twojej maszynie, a na koncu rozbija wynik na kanaty gotowe na filmy.



2. Instalacja i licencja

Wymagania

Photoshop 24.0 lub nowszy, Windows albo macOS. Aplikacja dziata w panelu — otwierasz ja z menu
Wtyczki.

Pierwsze uruchomienie

Przy pierwszym starcie aplikacja prosi o klucz licencyjny. Dostajesz go mailem po zakupie. Wklejasz, klikasz
aktywacje i panel sie otwiera.

Jak sprawdzany jest klucz

Przez internet — przy aktywacji, a potem raz na tydzieA. Miedzy sprawdzeniami aplikacja pracuje bez
potaczenia i 0 nic nie pyta.

Jesli w chwili sprawdzania nie ma sieci, aplikacja powie to wprost — nie twierdzi, ze klucz jest zty — i
pracuje dalej przez kolejny tydzien. Dopiero gdy przez ten tydzien ani razu nie uda sie pofaczy¢, blokuje
sie do czasu sprawdzenia klucza.

To rozrdznienie jest celowe: ,nie ma potaczenia” i ,subskrypcja wygasta" to dwie rézne sytuacje i aplikacja
nazywa je osobno. W pierwszej sprawdzasz internet, w drugiej optacasz.

Klucz nie jest kasowany po wygasnieciu subskrypcji. Gdy optacisz zalegtos¢, aplikacja odblokuje sie sama,
bez pisania do sprzedawcy.

Przeniesienie na inny komputer

Licencja jest zwigzana z komputerem. Zeby przenies¢ jg na inny, otwdrz ustawienia (zebatka) i kliknij

Przenies na inny komputer. To zwalnia stanowisko — potem aktywujesz ten sam klucz na nowej maszynie.

Zrob to zanim skasujesz Photoshopa albo sformatujesz dysk. Odzyskanie zajetego stanowiska po fakcie
wymaga kontaktu.

Co aplikacja przynosi ze soba

Razem z aplikacja dostajesz baze farb — zmierzone krycie i zachowanie kilkudziesieciu farb na tkaninie. To
punkt startowy, nie wyrocznia: Twoje farby, Twoje sita i Twoja maszyna dadza inne liczby. Baze mozesz
rozbudowywac¢, poprawiac¢ albo wyrzucié¢ i zacza¢ wtasng — rozdziat 10 opisuje, jak sie mierzy.

Baza wczytuje sie raz, przy pierwszym uruchomieniu. Jesli ja skasujesz, nie wrdci przy nastepnym starcie ani
przy aktualizacji aplikacji — Twoje pomiary nie zostang nadpisane.

Gdzie siedza Twoje dane

* ustawienia i baza farb — w katalogu danych aplikacji, zapisywane same



® zapisane palety — pliki .dfpal , tam gdzie je zapiszesz

* kopia bazy — plik .dfink , przez Zapisz baze do pliku w ustawieniach

W $rodku obu jest zwykty JSON. Baze warto raz na jaki$ czas wyeksportowaé — katalog danych aplikacji
ginie przy przeinstalowaniu Photoshopa.



3. Przygotowanie pliku

Trzy rzeczy trzeba sprawdzi¢, zanim cokolwiek klikniesz. Kazda z nich potrafi zepsu¢ cata robote tak, ze
zobaczysz to dopiero na koszulce.

Przestrzen barw: sRGB

Aplikacja liczy wszystkie odlegtosci barw w sRGB. Jesli plik jest w Adobe RGB albo ProPhoto, te same liczby
heksadecymalne znacza co innego, niz aplikacja zaktada — a numer farby wklejony z zewnatrz tym
bardziej.

Aplikacja to wykrywa i pokazuje z6tte ostrzezenie pod sekcja 1. Jesli je widzisz, zrob Edycja — Konwertuj
do profilu — sRGB przed separacja. Konwersja przelicza piksele tak, zeby wyglad zostat — wzér Ci nie
ucieknie.

Rozdzielczos¢ a siatka

Kropka indeksowana ma rozmiar piksela. To, jak maty moze by¢, nie zalezy od tego, czy utrzyma sie na
sicie — emulsja utrzyma takze kropke mniejsza od oczka. Granica jest przy naswietlaniu i wyptukiwaniu.

Bardzo mata kropka na kliszy jest za stabym wzorcem dla emulsji: podswietla sie, czesciowo utwardza i nie
schodzi przy wyptukiwaniu. Péjscie wyzej niz 220 dpi wymaga wiec bardzo dobrej naswietlarki, dobrego
zrddta Swiatta i dobrze dobranego czasu naswietlania — a najlepiej maszyny CTS, drukujacej woskiem
wprost na emulsji. Klisza przytozona do powleczonego sita jest po prostu za stabym medium.

Dlatego 220 dpi to praktyczny sufit dla indeksu.

Siatke dobiera sie do rozdzielczosci tak:

rozdzielczos¢ piksel siatka
180 dpi 0,141 mm 90
220 dpi 0,715 mm 120, a nawet 140

Drugi powdd, dla ktérego to ma znaczenie, to interferencja: gdy podziatka pikseli zblizy sie do podziafki
siatki, oba regularne uktady zaczynaja na siebie zachodzi¢ i na nadruku wychodzi mora — mimo ze
separacja jest indeksowana. 220 dpi na sicie 90 to typowy przypadek, w ktorym to widac.

Wyzej niz 220 dpi nie ma sensu is¢ bez konkretnego powodu: dostajesz kropki, ktérych nie wyptuczesz z
sita, a plik puchnie.

Tryb i przezroczystos¢

Dokument ma by¢ w sRGB, 8 bitow, a wzér sptaszczony — warstwy tekstowe i efekty zamienione na
piksele.



Tam, gdzie nie ma nadruku, ma by¢ przezroczystosc. Piksele przezroczyste aplikacja pomija na kazdym
etapie: nie wchodzg do palety, nie dostaja farby i nie licza sie w mapach diagnostycznych.

Jedli zamiast przezroczystosci tto ma jakikolwiek kolor — biaty czy dowolny inny — ten kolor staje sie
zwyktg barwa palety i zajmie sito jak kazda farba.

Zeby tak sie nie stato, trzeba ustawi¢ go jako kolor koszulki (sekcja 3) i w tabelce zaznaczy¢, ze ten obszar
ma zosta¢ niezadrukowany. Wtedy nie wchodzi do palety, bo aplikacja traktuje go jako koszulke, a nie
jako farbe.

Przy przezroczystym tle to pytanie nie pada w ogdle, bo w palecie nie ma barwy tta, ktora trzeba by
dopasowac do koszulki.



4. Wyciagniecie kolorow

To sekcja 1 panelu. Tutaj decyduje sig, z czym bedziesz pracowac dalej.

Zbadaj jednolitos¢ wzoru

Przycisk liczy, jaka czes¢ powierzchni jest pokryta przez pietnascie najczestszych barw. Wynik dostajesz w
procentach, razem z liczba réznych barw w pliku.

Wysoka wartos¢ znaczy grafike z ptaskimi polami — rysunek, logo, ilustracja wektorowa. Niska znaczy
malowanie i gradienty — fotografia, cyfrowy obraz, miekkie przejscia.

Ta liczba nie méwi, ktéry tryb wygra. Jest opisem wzoru, nie porada. Trzy tryby sg tanie — wyciggnij
kazdym z nich i pordwnaj, zamiast zgadywac.

Trzy tryby

Zachowaj akcenty — pilnuje, zeby drobne, nasycone plamy nie zginety w usrednieniu. Mata czerwona
lampka na szarym tle ma wtedy szanse trafi¢ do palety. Domysiny wybor.

Kolory dominujace — wybiera barwy zajmujgce najwiecej powierzchni. Dobre, gdy wzdr ma duze,
spokojne pola, a detale sg mniej wazne niz wierno$¢ duzych plam.

Grafika ptaska (odczyt palety) — nie usrednia nic, tylko odczytuje barwy, ktére w pliku faktycznie sa. Do
grafiki, ktora juz ma skonczona liczbe koloréw. Na fotografii zwréci przypadkowe piksele.

Liczba kolorow

Wopisz wiecej, niz masz sit — trzydziesci przy dziesieciu sitach to rozsadny start. Sekcja 4 zredukuje to do
liczby sit, a nadmiar daje jej z czego wybierac. Zbyt mata liczba na tym etapie odcina barwy, ktérych
pdzniej juz nie odzyskasz.

Co dostajesz

Siatke swatchy z heksami. Klikniecie w swatch kopiuje jego heks do schowka.



v 1. Wyciagnij kolory
Reset — nowy wzér

Liczba koloréw:
Zbadaj jednolito$¢ wzoru

Jednolito$¢ wzoru: 4,1% — tyle powierzchni pokrywa 15 najczestszych barw (28 990 réznych barw
na 58 928 zbadanych pikseli). Wysoka warto$¢ znaczy grafike z plaskimi polami, niska —
malowanie i gradienty.

Ta liczba NIE méwi, ktéry tryb wygra — probowalem ja tak wigza¢ i mylila sie trzy razy z rzedu —
dlatego przycisk nie nosi juz nazwy ,podpowiedz tryb”. Wyciagnij kolory kazdym z trzech trybéw,
po kazdym kliknij ,Paleta do poréwnania” i zestaw je obok siebie — trzy kliknigcia i masz
odpowiedzZ zmierzona, a nie zgadnieta.

© Zachowaj akcenty QO Kolory dominujace QO Grafika ptaska (odczyt palety) o

Wyciagnij kolory

Profil koloru: Adobe RGB (1998) — nie sRGB. Wszystkie odleglosci barw licze w sRGB, a heksy z
biblioteki Pantone tez s3 w sRGB, wiec numer farby wilejony do bazy znaczy tu co innego. Sam wzor
nie ucieknie, ale wybory palety i dobér farb bedg przesuniete. Rozwaz Edycja — Konwertuj do profilu
— SRGB przed separacjg (konwersja przelicza piksele tak, zeby wyglad zostal).

Wyciagnieto 30 koloréw metoda "zachowaj akcenty”. Kliknij prébke, aby skopiowaé HEX.
e —— _ S— - p
B D N N e
, #f6ebb3 #cicaab #a7bbba #e72864 £e6a933
=
#e79b3d #d8764d £789598 #bd8137 £998479
#998a34 #b37456 #d96530 #568da3 £797868
2797235 #816d24 #a46120 2876835 2456194

£#6d5d5d £765449 #9c4432 £315b6b £633829

2424226 2354422 £742213 2342612 £1b2a34

Zapisz .aco Paleta do poréwnania

Sekcja 1 — badanie jednolitosci, trzy tryby, ostrzezenie o profilu i siatka wyciagnietych barw.

Zapisz .aco eksportuje palete do pliku prébek Photoshopa. Paleta do poréwnania otwiera okno, w ktérym
zestawiasz wyniki réznych trybdw obok siebie — trzy klikniecia i masz odpowiedz zmierzong, a nie
zgadnieta.



5. Podkiad i kolor koszulki

Sekcje 2 i 3. Krotkie, ale wptywajag na wszystko, co policzy sekcja 4.

Drukuje na biatym podktadzie

Zaznacz, jesli pod kolorami idzie biel. Aplikacja przestaje wtedy zaktada¢, ze farba lezy wprost na tkaninie, i

liczy kazda barwe tak, jak wyjdzie na bieli.

v 2. Podklad

Drukuje na biatym podkladzie

(O Uzywaj samego podkladu jako keloru (obszary bez farby na wierzchu) o

Sekcja 2 — oba pola wyboru.

Uzywaj samego podkiadu jako koloru — pojawia sie po zaznaczeniu powyzszego. Pozwala uzy¢ gotego
podktadu jako jednej z barw wzoru, w miejscach bez farby wierzchniej. Nie zajmuje dodatkowego sita, bo

podktad i tak jest drukowany.

Kolor koszulki

Wopisz heks, pobierz eyedropperem albo wez z palety Photoshopa. Aplikacja uzywa tego koloru, zeby
policzy¢, jak farby wyjda na gotej tkaninie.

Zostawiaj obszary niezadrukowane — traktuje kolor koszulki jako jedna z barw palety. Tam, gdzie wzo6r

ma odcien koszulki, nie péjdzie zadna farba.
Jesli w wyciagnietej palecie jest barwa bardzo podobna do koszulki, aplikacja sama o to zapyta:

Tak, niezadrukowany albo Nie, to osobna farba.



» 2. Podklad

» 3. Kolor koszulki

#000000 ’ Pobierz z Eyedroppera Paleta koloréw Photoshopa

Zostawiaj obszary niezadrukowane (gola koszulka jako kolor) o

Kolor #0a1723 z wyciagnietej palety jest bardzo podobny do koszulki. Czy ten fragment ma
pozostacé niezadrukowany (widoczna koszulka)?

Tak, niezadrukowany Nie, to osobna farba

Sekcja 3 z pytaniem o barwe bliska koszulce.

Kiedy podktad, a kiedy nie

Na ciemnej koszulce podktad zwykle sie optaca: czerh dostajesz za darmo, bez zuzywania sita, a cienie
wychodza gtadko.

Na jasnej lub kolorowej uwazaj — ciemne cienie potrafig wypas¢ z nadruku i zostawié dziure we wzorze.
Rozdziat 7.6 opisuje, co wtedy robi aplikacja.



6. Redukcja do liczby sit

Sekcja 4, pierwsza potowa. To tutaj z trzydziestu barw robi sie dziesiec.

lle sit ma karuzela

Wopisz tyle, ile fizycznie masz. Liczba obejmuje wszystko: podktad, czern z rezerwacji, kazda farbe.

v 4, Redukdja do liczby sit

lle sit ma karuzela:

Rozszerz palete o ciemne warianty farb o

Krycie farb na golej tkaninie (%):

Zarezerwuyj sito na czern o

Zredukuj palete Odswiez dokument Mapa bledu

Mapa utraty faktury Najmniej potrzebny kolor

Zapisz palete do pliku Wezytaj palete z pliku (@)

Gora sekcji 4 — liczba sit, warianty, krycie na gotej tkaninie, rezerwacja czerni.

Zbtty napis pod przyciskami podsumowuje wynik wprost — Gotowe: 9 koloréw farb + 1 podktad = 10
sit . To jest liczba sit, ktorg zaktadasz na maszyne.

Rozszerz palete o ciemne warianty farb

Zaznaczone: kazda farba moze da¢ dwa wpisy w tabeli — jasny na podktadzie i ciemny wprost na tkaninie.
Dwa wpisy, ale jedno sito: rozdziela je podktad, ktory lezy pod jasnym wariantem, a pod ciemnym nie.

Dzieki temu dziesie¢ sit potrafi dac kilkanascie odcieni. Rozdziat 7.4 opisuje to dokfadnie.

Krycie farb na gotej tkaninie

Wartos¢, ktdra aplikacja zaktada dla farb, ktorych nie ma w bazie. Domysinie 50%.

To jest zatozenie startowe, nie pomiar. Farby z bazy majg swoje wtasne krycie i tej wartosci nie uzywaja —
poznasz je po zielonym podpisie pod swatchem.



Zarezerwuj sito na czern

Wydziela jedno sito na czern i pilnuje, zeby zostato czarne. Przydaje sie przy konturach i tekscie, gdzie
czern ztozona z kropek kilku farb wyglada brudno.

Zarezerwowana czerh dostaje w palecie z6tta ramke i podpis (czerr z rezerwacji) .

Zredukuj palete

Gtowny przycisk. Po kliknieciu dostajesz palete zredukowang — i od tego momentu pracujesz w rozdziale
7, ktéry opisuje kazdy podpis i kazdy przycisk przy swatchach.

Pozostate przyciski

Odswiez dokument — przelicza dokument indeksowany po zmianie palety. Zapala sie na bursztynowo,
gdy dokument przestat by¢ zgodny z paleta.

Mapa btedu i Mapa utraty faktury — diagnostyka, rozdziat 11.

Najmniej potrzebny kolor — wskazuje farbe, ktérej usuniecie najmniej zaszkodzi wzorowi. Do uzycia, gdy
musisz zejs¢ o jedno sito.

Zapisz palete do pliku / Wczytaj palete z pliku — pliki .dfpal . Wczytanie odtwarza separacje co do
kropki, razem z kryciem kazdej farby i ograniczeniami obszaru. Wczytywanie nie filtruje po rozszerzeniu,
wiec pokaze tez pliki zapisane bez niego.



7. Paleta zredukowana — co moéwia swatche

To najgestsze miejsce catej aplikacji. Pod kazdym swatchem koloru moze sta¢ kilka podpiséw, a obok
niego — dwa albo trzy przyciski. Nic z tego nie jest ozdoba: kazdy z nich odpowiada na inne pytanie, ktére
zadajesz sobie przy dobieraniu farb.

Ten rozdziat przechodzi przez nie po kolei. Warto go przeczytac raz w catosci, a potem wracac do tabelki
na koncu.

Rozszerz palete o ciemne warianty farb o
Krycie farb na golej tkaninie (%):

‘W ‘ Odswiez dokument Mapa bledu

Mapa utraty faktury Najmniej potrzebny kolor

Zapisz palete do pliku Wezytaj palete z pliku o

Czekaj na 2wolnione sito (i, by zamiany). v = paleta ma juz bardzo blisld odcieri:

Gotowe: Camper on black_180dpi_mix85 — 2126x1943 px, 180 dpi (dwa przebiegi
indeksowania). 9 farb + 1 podklad (sita), 16 wpiséw w tabeli, w tym 6 wariantéw na tkaninie +
gola koszulka, Amount 85%. Oryginal nietkniety.

Gotowe: 9 koloréw farb + 1 podkiad = 10 sit.

#18e7b2 #b2bSSa #(99013

_ ‘ ——

80%
ciemny wariant: tak

| pokaz obszar

028877F

70% \

ciemny wariant: tak

pokaz obszar

£b3412e

obszar

9346372

ciemny wariant: nie ‘ clemny wariant nie

83% \

i ciemny wariant: tak

; pokaz obszar pokaz pokaz obszar

384010 6021723 #330704
- 80%

ciemny wariant nie
bez podkladu

wariont pominiety

oryginal 250402
cilemny wariant: tak

2z podkladem

obszar pokaz obszar

Wré¢ do wspéinego

i lokument”,
est teraz NIEAKTUALNY — kliknij ,Od$wiez

Pobierz z Eyedroppera Paleta koloréw Photoshopa

Zamier zaznaczony Usufi zaznaczony Dodaj jako dodatkowy kolor

Cofnij Wré6€

Paleta zredukowana w catos$ci — swatche, podpisy, przyciski i kolejka oczekujacych u gory.

Jedna rzecz na poczatek, bo przydaje sie wszedzie: prawie kazdy element tej sekcji ma dymek. Najechanie
mysza na swatch, na podpis albo na przycisk pokazuje, co dana liczba znaczy i skad sie wzieta.



7.1. Skad biora sie farby w palecie

Krok 1 wycigga z obrazu tyle kolordw, ile podasz. Krok 4 redukuje je do liczby sit, ktérg ma Twoja karuzela.
Te, ktore sie nie zmiescity, nie znikaja — laduja w kolejce oczekujacych nad paleta.

Kolejka oczekujacych ma dwa zrédta i aplikacja je rozréznia.

.wyrzucony przy redukgji* — kolor byt w palecie z kroku 1, ale krok 4 nie zmiescit go w liczbie sit. To
najczestszy przypadek.

~hie zmiescit sie przy wycigganiu" — ta grupa pojawia sie tylko w trybie ,Grafika ptaska (odczyt palety)".
Ten tryb niczego nie usrednia: odczytuje barwy, ktore w pliku faktycznie sa, i wybiera z nich tyle, ile
zamowite$ w polu ,Liczba kolorow". Przegrane nie przepadajg — aplikacja zapamietuje dwanascie
najwiekszych powierzchniowo i trzyma je tutaj, zeby dato sie je dobrac recznie.

W trybach ,Zachowaj akcenty" i ,Kolory dominujace" ta grupa jest zawsze pusta. Tam barwy palety
powstaja z usredniania pikseli, a nie z wyboru sposrod gotowych — nie ma wiec ,przegranych”, ktére
datoby sie wskazad.

Czekaja na zwolnione sito (Idilnij. by wstawic w pole zamiany). v = paleta ma juz bardzo blisld odcien:

/' EEEE =. C

Kolejka oczekujacych. Ptaszek na pierwszym swatchu znaczy, ze paleta ma juz bardzo bliski odcien.

Na ekranie to jeden rzad matych swatchy, nie dwa. Podziat na Zrodta jest wewnetrzny — swatche
wygladaja tak samo i nie majg widocznych podpiséw. Jesli ten sam kolor trafi do obu grup, pokaze sie raz.

Najedz mysza na taki swatch, a zobaczysz komplet: heks, z ktorej grupy pochodszi, ile pikseli wzoru
zajmowat, jaka farba z palety lezy mu najblizej i o ile AE. Gdy ta odlegtosc jest ponizej progu, dymek
dopowiada, ze osobne sito prawie nic nie doda.

Klikniecie wstawia kolor do pola zamiany pod paleta. Status moéwi, co sie stato, a gdy paleta ma juz bardzo
bliski odcien — ostrzega wprost i podaje AE, z uwaga, ze taki kolor ma sens tylko jako zamiana tamtego,
nie jako dodatek.

Ruch w obie strony

To jest sedno pracy nad paleta:

Z kolejki do palety. Kliknij swatch w kolejce — trafia do pola zamiany pod paleta. Teraz nacisnij ,Zamien
zaznaczony", a wejdzie na miejsce zaznaczonej farby.

Z palety do kolejki. Usun farbe z palety, a wréci do kolejki oczekujacych — status powie to wprost: ,—
wrdcit do oczekujgcych na zwolnione sito". Nic nie przepada, dopdki kolor pochodzi ze wzoru.

Wyjatek: kolor dobrany recznie z prébnika nie ma dokad wroci¢ — nie byto go we wzorze.
Aplikacja méwi wtedy ,(barwa spoza wzoru — przepadta)".

Dzieki temu paleta jest wymienna, nie ostateczna. Mozesz wyrzuci¢ farbe, zobaczy¢, co sie stato ze
wzorem, i wstawic jg z powrotem, bo caty czas czeka nad paleta.



Obwodki w kolejce

Gdy pobierzesz kolor pipeta, kolejka pokazuje, czy taki juz na sito czeka:

® niebieska ramka — to praktycznie ten sam kolor

® 7z6ka ramka — bliski, ale rozpoznawalnie inny

Znaczek v na swatchu znaczy, ze paleta ma juz bardzo bliski odcierh — osobne sito prawie nic nie doda.

Czekajg na zwolnione sito (Idilonij, by wstawic w pole zamiany). v = paleta ma juz bardzo blisld odcien:

ZbHa obwddka: kolor bliski pobranemu pipeta, ale rozpoznawalnie inny.

7.2. Podpis pod swatchem — skad wzielo sie krycie

Pod kazda farba stoi jej krycie. Kolor tego napisu moéwi, ile ta liczba jest warta, i to jest najwazniejsza
informacja w catej palecie.

Zielony: 7% v PANTONE 186 C AE2.3 — z bazy farb

_@

fffb72b
80% v PANTONE 1235 C AE2.0
oryginal f6b226

Zielony podpis: krycie wziete z bazy farb, z nazwa znalezionej farby i odlegtoscia AE.

Aplikacja znalazta w Twojej bazie farbe lezaca blisko tego koloru i wzieta jej krycie. Za liczba stoi nazwa
znalezionej farby i AE — odlegtos¢ od niej.

AE mowi, jak bardzo mozesz tej liczbie ufaé:

AE co to znaczy

ponizej 1 to praktycznie ta sama barwa

1-2 roznice wida¢ dopiero przy poréwnaniu obok siebie

powyzej 2 tego podpisu w ogdle nie zobaczysz — to jest prog dopasowania

Innymi stowy: zielony podpis pojawia sie wytacznie wtedy, gdy AE jest mniejsze od 2. Wyzej aplikacja
uznaje, ze to juz inna farba, i nie bierze jej krycia.

Po co Ci ta liczba. ,70% v PANTONE 186 C" bez AE czytatoby sie jak rozpoznanie farby — a to jest tylko
najblizszy wpis Twojej bazy. Przy AE bliskim progu warto spojrze¢, czy to rzeczywiscie ta farba, ktora
wmieszasz, czy tylko co$ podobnego.



Zotty: 70% . — ustawione recznie

&f8e7b2 8b2b55a #199013

72% N\

Szary 50% to wartos¢ zatozona, zotty 72% . — ustawiona recznie.

Sam przesunates$ suwak przy tej farbie. Wspélne pole ,Krycie farb na gotej tkaninie" tego nie nadpisze —

Twoja decyzja jest mocniejsza niz ustawienie zbiorcze.

Szary: s5e% — zatozone

Tej farby nie ma w bazie i nie byto czego wzigc. To jest wartos¢ wyjsciowa, nie pomiar. Zmierz te farbe w
ustawieniach albo popraw suwakiem, zanim zaufasz wynikowi.

Czerwony kursywa: wariant pominiety

Ciemny wariant tej farby nie wszedt do tabeli, bo przy tym kryciu jest nieodrdznialny od innego wpisu — a
skoro oba datyby ten sam kolor, drugi nic by nie wniost. Dymek podaje heks tego wpisu.

Zwykle jest nim ta sama farba na podktadzie: farba kryje na tyle mocno, ze wprost na tkaninie wyglada tak
samo. Ale aplikacja poréwnuje z cata tabelg, wiec bywa, ze wariant wypada blisko wygladu innej farby z
palety. To drugie jest wazniejsze, niz wyglada: gdyby taki wariant zostat, dithering zaczatby mieszac kropki
dwaéch roznych sit i na koszulce wyszedtby pyt.

Obniz krycie, a wariant wréci. Nizsze krycie wpuszcza barwe koszulki, ktéra przyciemnia farbe na gotej
tkaninie i oddala jg od wersji na podktadzie. lle trzeba zejs$¢, zalezy od farby i od koloru koszulki — bywa,
ze wystarczy kilkanascie punktéw, a bywa, ze trzeba zej$¢ znacznie nizej.

Uwaga, to jest odwrotnos¢ sytuacji z czerwonym ! . Tam farba nie siega swojego celu i
krycie trzeba podnies¢. Tutaj farba kryje za mocno i krycie trzeba obnizy¢. Oba podpisy
dotycza tego samego suwaka, ale ciaggng go w przeciwne strony.

Suwak opisuje farbe, nie steruje maszyna

Obnizajac suwak, méwisz aplikacji, ze ta farba kryje stabiej — i wzdr zostaje przeliczony tak, jakby tak byto.
Zmienia sie rozktad kropek na filmach. Farba w wiadrze zostaje ta sama.

Zeby wydruk zgodzit sie z tym, co widzisz na ekranie, krycie trzeba obnizy¢ takze na maszynie. Robi sie to
drobniejsza siatka dla tej jednej farby: ta sama farba przez sito 120 zostawi cienszg warstwe niz przez 90 i
bedzie kryta stabiej. Kanat tej farby idzie wtedy na inne sito niz reszta.

Jest tez druga droga, ktdra zdejmuje ten problem w catosci: wpisz farbe do bazy (rozdziat 10). Farba
zmierzona ma swoje wiasne krycie i aplikacja bierze je sama — suwaka nie trzeba wtedy rusza¢, bo wartos¢
domyslna jest tylko zatozeniem dla farb, ktorych aplikacja nie zna. Podpis pod swatchem moéwi wprost, z
czego pochodzi liczba: zielony znaczy pomiar z bazy, z6tty — Twoje reczne ustawienie, szary — zatozenie.



Zielony: podktad 80% - sito wolne

To nie ostrzezenie, tylko okazja. Przy tym kryciu podktadu goty podktad zacznie udawad te farbe i
przestanie by¢ potrzebna — zwolnisz jedno sito.

Najwazniejsze jest to, ze bardziej kryjacy podktad nie kosztuje kolejnego ramienia. To ta sama matryca i
ten sam przelot; grubsza warstwe dokfada sie na maszynie:

® drugim przeciaggnieciem rakla,
®* mocniej potozona rakla — ptytszy kat ktadzie grubsza warstwe,

* mniejszym dociskiem rakla.

Czyli sito, ktore zwalniasz, zyskujesz za ustawienie maszyny, a nie za kolejny kolor.

7.3. Podpis obok heksa — skad wzieta sie farba

W samym podpisie, zaraz za kodem koloru, moze sta¢ dopisek:

* (reczny) — kolor dobrany przez Ciebie, nie wyliczony z obrazu

® (czerii z rezerwacji) — czerh wstawiona przez opcje ,Zarezerwuj sito na czern"

Oba sa zablokowane: ponowne przeliczenie palety ich nie ruszy.

7.4. Farba na podktadzie i farba na tkaninie

Ta sama farba wyglada inaczej wydrukowana na biatym podktadzie (jasno) niz wprost na materiale
(ciemno). Gdy wiaczysz ciemne warianty, pod kazdym kolorem pojawia sie drugi swatch — ten dolny
pokazuje, jak farba wyjdzie na gotej tkaninie.

To nie kosztuje kolejnego sita. Jedna farba daje dwa wpisy w tabeli indeksu; rozdziela je dopiero podkiad,
ktéry lezy pod wariantem jasnym, a pod ciemnym nie.

Pod dolnym swatchem stoi liczba krycia — czyli ile koszulki przez te farbe przebija. Tu wracamy do
rozdziatu 7.2: kolor tej liczby méwi, czy jest zmierzona, czy zatozona.

Przetacznik ciemny wariant: tak / nie wiacza i wytacza to dla pojedynczej farby.

7.5. Przelacznik z podktadem / bez podktadu

To jest decyzja podejmowana osobno dla kazdej farby: czy ta konkretna farba ma ladowa¢ na podktadzie,
czy wprost na materiale.

Po co ten przycisk w ogdle istnieje

Powstat z konkretnego ktopotu: bardzo ciemnej barwy, ktéra nie ma odpowiednika wsréd farb.
Najciemnigjsze, co da sie wmieszaé, bywa wyraznie jasniejsze od tego, co stoi we wzorze — a farba



potozona na biatym podkfadzie pokazuje doktadnie siebie, wiec taki kolor wyszedtby przektamany. Ciemne
partie zrobityby sie szarawe i caty wzor stracitby gtebie.

Woprost na tkaninie ta sama farba nie jest rozjasniana podktadem — ciemny materiat przyciemnia ja i
dociagga tam, gdzie miata by¢. Dlatego przy ciemnych barwach warto ten przetacznik rozwazy¢, zamiast
szukac farby, ktérej nie ma.

Co sie dzieje po przetaczeniu na ,bez podkiadu”

Farba nie lezy juz na biatym podktadzie. To, co wida¢, jest mieszanina farby z materiatem, wiec kolor

wyszedtby ciemniejszy i mniej nasycony, niz byt we wzorze.

Aplikacja temu zapobiega: dobiera farbe jasniejsza o doktadnie tyle, ile zabiera tkanina. Po wydruku
mieszanina ma dac barwe z oryginatu.

Poznasz to po niebieskim podpisie pod swatchem:

€0a1723 €330704
80%

bez podkladu

wariont pominiety

oryginal 250402
clemny wariant: tak

|
|

z podkladem

pokaz ‘ obszar _ ‘ pokaz ‘

Farba przetaczona na ,bez podktadu”: niebieski oryginat pokazuje cel, a swatch — wynik na koszulce. Obok swatch z pominietym
ciemnym wariantem.

oryginat 1a2b3c

To jest cel — barwa, ktdra stata we wzorze i w ktorg celujemy. Sam swatch pokazuje, jak to wyjdzie na
koszulce, a podpis heksa nad nim to nowa barwa farby — ta, ktérg masz wmieszad.

Trzy rézne rzeczy w jednym miejscu, wiec warto to zapamietad:

co widzisz co to jest

swatch jak wyjdzie na koszulce

heks pod nim barwa farby, ktérg wmieszasz
oryginat ... na niebiesko barwa, w ktora celujemy

Uwaga: tu tez moze pojawic sie czerwony !

Przetaczenie chocby jednej farby na ,bez podktadu" uruchamia to samo rozjasnianie co przycisk ,Rozjasnij
pod tkanine". Jesli taka farba miataby by¢ jasniejsza, niz da sie wmiesza¢, dostanie czerwony wykrzyknik.



Opisuje to rozdziat 7.6 — tam ten przypadek zdarza sie najczesciej, bo dotyczy catej palety naraz.

7.6. Druk na jasnej koszulce bez podktadu
Na jasnym materiale podktad czesto jest zbedny — i wtedy cata paleta idzie wprost na tkanine. Stuzy do

tego przycisk ,Rozjasnij pod tkanine" nad paleta.

Robi to samo co przetacznik z 7.5, tylko dla wszystkich farb naraz: dobiera je jasniejsze o tyle, ile zabiera
materiat.

Po kliknieciu:

® pod kazdym swatchem pojawia sie niebieski oryginat ...

* status moéwi, ile farb oparto sie o biel (jesli w ogdle)

e kliknij ,Odswiez dokument", zeby przeliczy¢ wzér

Rozjasnienie nie kumuluje sie. Kazdy kolor pamieta barwe sprzed kompensacji i liczone jest zawsze od

niej. Zmiana koloru koszulki albo krycia przelicza je na nowo, a przycisk ,,Cofnij rozjasnienie" przywraca
barwy odczytane z obrazu.

Kiedy farba nie siega celu — czerwony !

Nie kazda barwe da sie w ten sposéb odtworzy¢. Kolory bliskie bieli wymagatyby farby jasniejszej niz biel,
a takiej nie ma.

Taki swatch dostaje czerwony wykrzyknik w rogu, a jego podpis robi sie tososiowy.

3 farby nie siegaja swoich celéw przy tym kryciu. Wzér wyjdzie BEZ SWIATEL i bedzie
wygladal plasko.

Szukaj swatchy z czerwonym wykrzyknikiem. Podnies$ krycie do 99%, zeby wrocity.

Ostrzezenie nad paleta.

gffb72b Effa540 £98cdde
80% v PANTONE 1235 C AE2.0 50% 50%
oryginal f6b226 oryginal fda736 oryginal 80b0a3

‘ pokaz ‘ obszar ‘ pokaz \ obszar pokaz \ obszar
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8118561 feedd29 £516d3a
50% 50% 50%
oryginal da7346 oryginal c8391b oryginal 435d28

Trzy farby z czerwonym wykrzyknikiem i tososiowym podpisem. Pierwsza ma krycie z bazy, pozostate zatozone.



Pod paleta pojawia sie zdanie: ,2 farby nie siegajg swoich celéw przy tym kryciu. Wzér wyjdzie BEZ SWIATE
( bedzie wyglgdat ptasko."

Co z tym zrobi¢ — po kolei:

1. Podnies krycie tej farby suwakiem. Ostrzezenie moéwi, ile trzeba: ,Potrzeba co najmniej 68%". Im
gesciej farba kryje, tym mniegj tkanina jg przyciemnia i tym wyzej siega.

2. Jesli aplikacja mowi ,Tego celu nie da sie osiggngc Zadnym kryciem" — ta barwa wymaga podktadu
albo bieli. Przetacz te farbe z powrotem na ,z podktadem" albo dotéz biel.

£feb829 €ida736 £98cdde

92% N 100% N 50%
oryginat f6b226 oryginal fda736 oryginal 80b0a3

‘ pokaz ‘ obszar pokaz ‘ obszar ‘ pokaz ‘ obszar
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91% \ 50% 50%
oryginal da7346 oryginal c8391b oryginal 435d28

Ten sam wzor po podniesieniu krycia — wykrzykniki znikty.

Czego aplikacja NIE zrobi: nie przesunie odcienia. Farbie, ktdra opiera sie o biel, oddaje tylko
jasnos¢, nigdy odcienia — schodzi w dét wszystkimi trzema kanatami naraz, wiec wydruk
wychodzi ciemniejszy od oryginatu, ale w tym samym kolorze i nasyceniu. Tak trzeba, bo
dithering potrafi kolor przygasi¢, nigdy nasycié: farbe za ciemnga rozjasnisz kropkami
jasniejszej sasiadki, a farby wypranej z koloru nie uratuje zaden uktad kropek.

7.7. Przycisk obszar — ograniczanie farby do fragmentu wzoru

To najmocniejsze narzedzie w tej sekcji i zarazem najrzadziej potrzebne. Warto wiedzie¢, ze jest, zanim trafi
sie wzor, ktéry go wymaga.

Po co to w ogole

Dithering rozktada farby po catym wzorze wedtug tego, gdzie pasuja barwa. Czasem to za mato:

* napis albo logo ma by¢ lity, a nie zbudowany z kropek kilku farb
® jedna farba wchodzi tam, gdzie nie powinna — np. cielisty odcieh pojawia sie w niebie

® chcesz rozjasni¢ fragment sama biela, bez wpadajacych tam obcych barw

Obszar to maska: moéwisz aplikacji, gdzie tej farbie wolno, a gdzie nie wolno sie ktasc.



Skad bierze sie ksztatt

Z kanatu alfa w oryginale. Robisz zaznaczenie w Photoshopie i zapisujesz je przez Select — Save
Selection, a potem wybierasz je z listy w panelu.

Dlaczego kanal, a nie samo zaznaczenie: kanat ma nazwe, wiec aplikacja odczyta go ponownie przy
kazdym odswiezeniu dokumentu. Poprawiasz kanat pedzlem w Photoshopie, klikasz ,Odswiez" i separacja
to uwzglednia — bez klikania czegokolwiek w panelu.

Trzy tryby
tryb co robi
tylko tu Ta farba bedzie ktadziona wytacznie w tym obszarze. Poza nim nie pojawi sie wcale.
poza Ta farba nie bedzie ktadziona w tym obszarze. Nigdzie indziej nic sie nie zmienia.
wylacznie tu W tym obszarze dopuszczone s3 tylko te farby, ktére go tak oznaczyty.

Réznica miedzy ,tylko tu" a ,wytacznie tu" jest kluczowa i tatwo ja przeoczyc:

e tylko tu" ogranicza farbe — mowi, gdzie jej wolno sie ktas¢

* _wylacznie tu" ogranicza obszar — mowi, ktorych farb wolno w nim uzy¢

‘ pokaz open woad -
wylacznie tu

open woad

x tylkotu poza

wylacznie tu

Wylgcznie: #fdc16d — obszar
wyjdzie lity. Dodaj druga
farbe, Zeby powstal z kropek
obu.

Rozwiniety wybor obszaru: trzy tryby i opis skutku.

Jak zrobi¢ lity napis: zaznacz obszar napisu przy jednej farbie w trybie ,wytacznie tu". Obszar powstanie z
jednej farby, czyli wyjdzie lity.

Jak zrobi¢ rozjasnienie sama biela: zaznacz ten sam obszar przy drugiej farbie, tez w trybie ,wytgcznie tu".
Obszar powstanie z kropek tych dwdch farb i zadnej innej.



70% pokaz open road - 599% N\
wylacznie tu

ciemny wariant: tak ciemny wariant: tak

open road
x tylkkotu poza

wylacznie tu

Wylacznie: #fdcléd —
obszar wyjdzie lity. Dodaj
druga farbe, Zeby powstat z
kropek ebu.

L pokaz L obszar

pokaz ‘ obszar

Ten sam obszar przypisany dwom farbom — powstanie z kropek tych dwdch i zadnej innej.
Reguly dziataja razem
Jedna farba moze miec kilka regut obszarowych. Wtedy:

* zakazy sie sumuja — farba nie wejdzie w zaden z zakazanych obszaréw

wylacznie tu" jest mocniejsze od zakazéw i wygrywa w swoim obszarze

Przycisk pod swatchem pokazuje stan: obszar (brak regut), nazwa-kanatu - tylko tu (jedna reguta)
albo obszary: 3 (kilka — szczegoty w okienku po kliknieciu).

7.8. Pozostate przyciski

pokaz / ukryj — zaczernia caty wzdr poza ta jedna farba. Przy kilku podobnych odcieniach to jedyny
sposob, zeby stwierdzi¢, ktéra farba obstuguje ktéry obszar. Przy ciemnych farbach zastona jest jasna,
zeby czern nie gineta na czerni.

Status podaje przy okazji wielkos¢ obszaru: ,Podglagd farby #b3412e — 47 200 px, czyli 8,1% nadruku".
Procent liczony jest od pikseli faktycznie drukowanych, z pominieciem przezroczystego marginesu — i to
jest liczba, po ktérej poznasz, czy dana farba zarabia na swoje sito.

Swatch podkfadu stoi osobno i jest podpisany PODKtAD albo PODKtAD + KOLOR — to drugie znaczy, ze
sam podktad zostat uzyty jako samodzielna barwa w tabeli, czyli konkuruje z farbami o piksele.

czeri — bez ciemnego wariantu przy czernito nie usterka. Czern kryje w petni: na podktadzie i wprost
na tkaninie wyglada tak samo, wiec drugi wpis w tabeli nic by nie wniost.

7.9. Sciaga

co widzisz Znaczenie

70% J PANTONE 186 C AE2.3 krycie z bazy farb, AE = odlegto$¢ od znalezionej farby
(zielony)



co widzisz zZnaczenie

70% *~. (20tty) krycie ustawione recznie, wspdlne pole go nie nadpisze
50% (szary) krycie zatozone — tej farby nie ma w bazie

wariant pominiety (czerwony) ciemny wariant nieodréznialny od innego wpisu — obniz krycie, zeby

wrocit

podktad 80% -» sito wolne przy tym kryciu podktadu zwolnisz sito
(zielony)

oryginat 1a2b3c (niebieski) cel sprzed rozjasnienia — barwa ze wzoru

I w rogu, podpis tososiowy farba nie siega celu — podnies krycie

(reczny) kolor dobrany przez Ciebie

(czerhn z rezerwacji) czern z opgji ,Zarezerwu;j sito na czern"

ciemny wariant: tak/nie drugi wyglad tej farby — na gotej tkaninie

z podktadem / bez podktadu czy ta farba lezy na podktadzie

obszar ograniczenie farby do fragmentu wzoru

pokaz podglad: co drukuje ta jedna farba, plus wielkos¢ jej obszaru



8. Dokument indeksowany

Sekcja 5. Tworzy nowy dokument, w ktérym kazdy piksel jest doktadnie jednym z wygladow farb z Twojej
palety. Oryginat zostaje nietkniety.

Jedna farba to jedno sito, ale moze dac¢ dwa wpisy w tabeli — jasny na podktadzie i ciemny na tkaninie
(przetacznik ciemny wariant pod swatchem w sekcji 4).

v 5. Dokument indeksowany o

Amount (sila mieszania) %:
Rozpraszaj blad wezykiem (serpentyna) o

Docelowa rozdzielczo$¢ (dpi):

Utwérz dokument indeksowany

Sekcja 5 — Amount, serpentyna, rozdzielczos¢ docelowa.

Amount — sita mieszania kropek

Domyslnie 85%. Zalecany zakres 75-90%.

Dithering wybiera dla kazdego piksela najblizszy wpis tabeli, a réznice rozprowadza na sasiednie piksele.
Amount decyduje, jaka czes¢ tej roznicy jedzie dalej: przy 85% pigta czes¢ zostaje wyrzucona.

W duzej plamie ta strata sie kumuluje i obszar $cigga ku jednej farbie, zamiast powstac¢ z mieszanki dwdch.
Objaw: barwa lezgca pomiedzy dwiema farbami wychodzi jak ta blizsza, z rzadkimi kropkami dalszej —

zamiast réwnej mieszanki obu.

Gdy jakis obszar ma nie ten odcien, sprobuj 100%. Mieszanie bedzie wierne, ceng jest wyrazniejsze ziarno
w ptaskich miejscach.

Zmiana Amount po utworzeniu dokumentu zapala przycisk Utwérz ponownie i tworzy osobny dokument z
ta liczba w nazwie, obok poprzedniego. Dwa pliki o r6znej sile mieszania mozna wiec poréwnaé obok
siebie, a nie z pamieci.

Rozpraszaj btad wezykiem (serpentyna)
Zostaw zaznaczone.

Dithering spycha 7/16 btedu — prawie potowe — w prawo. Gdy kazdy wiersz czytany jest od lewej, btad
zawsze wedruje w te sama strone i w gtadkich ptaszczyznach kumuluje sie w ukosne smugi pochylone tak
samo. Serpentyna czyta co drugi wiersz od prawej, wiec dryf raz idzie w prawo, raz w lewo i znosi sie



miedzy wierszami. Ziarno robi sie bezkierunkowe, a regularna struktura ukosna — ktora potrafi wejs¢ w

interferencje z siatka sita — znika.

Nie kosztuje nic: ani pamieci, ani czasu. Wytacz tylko po to, zeby zobaczy¢ réznice.

Docelowa rozdzielczosc¢ i dwa przebiegi

Aplikacja indeksuje najpierw w petnej rozdzielczosci pliku, potem zmniejsza i indeksuje ponownie. Samo
zmniejszenie Sciska bloki koloru i rozmywa twarde krawedzie, wiec wynik jest gtadszy niz indeksowanie od

razu w niskiej rozdzielczosci.
Wopisanie tej samej wartosci co rozdzielczo$¢ pliku pomija drugi przebieg.

Dobdr wartosci do siatki — tabela w rozdziale 3.

Po utworzeniu

» 5. Dokument indeksowany o

Amount (sila mieszania) %:

Rozpraszaj blad wezykiem (serpentyna) o

Docelowa rozdzielczo$¢ (dpi):

Utwérz dokument indeksowany

Teraz dopracuj kolorystyke wzoru

W kroku 4 klikasz kolor. podmieniasz go i widzisz zmiang na dokumencle od razu. Tam Jest tet praycisk
Odswiez.

Przejdz do palety —

Po utworzeniu dokumentu przycisk zmienia sie w ,Utwoérz inny dokument”, a aplikacja proponuje przejscie do palety.

Dokument indeksowany jest zywy: wracasz do sekgcji 4, podmieniasz kolory i klikasz OdSwiez dokument.
Nie trzeba tworzy¢ go od nowa.

Gdy paleta Ci odpowiada, przechodzisz do kanatéw.



9. Wyciagniecie kanatow

Sekcja 6. Rozbija dokument indeksowany na kanaty koloru dodatkowego — po jednym na farbe, plus
kanat podktadu.

Jedna farba = jeden kanat, nawet jesli w tabeli miata dwa wpisy: rozdziela je podktad, ktéry lezy pod
wariantem jasnym, a pod ciemnym nie.

Kanaty sg numerowane w sugerowanej kolejnosci druku — podktad, potem od najciemniejszych do
najjasniejszych. Przy maszynie kolejnos¢ zwykle trzeba dostroic.

v 6. Wyciagnij kanaly o

Krycie kanaléw wedlug krycia farby o

Dodaj pasery o

Zréb zalewke (zwez podklad)

Zwezenie (piksele):

Odstep od wzoru (mm):

Wyciagnij kanaly

Sekcja 6 — krycie kanatow, pasery, zalewka i odstep od wzoru.

Krycie kanatéw wedtug krycia farby

To ustawienie dotyczy wylacznie podgladu. Na filmy nie ma zadnego wptywu. Separacje sg identyczne
niezaleznie od tej wartosci.

Krycie kanatu dodatkowego (,Solidity") steruje tym, jak Photoshop sktada kanaty na ekranie i na wydruku
kompozytowym. Nie myl go z suwakiem krycia farby w sekcji 4 — tamten jest parametrem separacji i
decyduje, ktére piksele trafig na ktore sito.

Zaznaczone: kazda farba dostaje swoje wtasne krycie, to samo, na ktérym policzono separacje. Podktad i
koszulka ida na 100%. Podktad nie dlatego, ze biel tak kryje, tylko dlatego, ze jego krycie zostato juz raz
uwzglednione — przy decyzji, ktére farby go potrzebuja. Wpisanie go drugi raz liczytoby to samo dwa razy
i caty wzor wyszedtby za ciemno.

Liczba w kanale bedzie inna niz na suwaku i tak ma by¢. Suwak podaje krycie postrzegane, a Photoshop

chce wartosci fizycznej:



suwak kanat

50 18
60 28
70 41
80 57
100 100

Bez tego przeliczenia farba w podgladzie krytaby znacznie mocniej, niz zaktada separacja.

Odznaczone: wszystkie kanaty dostajg jedng wartos¢ z pola ponizej.

Pasery

Szes¢ paserdw — koétko z krzyzykiem — po trzy u gory i na dole, posrodku i przy obu krawedziach. Kanwa

zostanie powiekszona, bo pasery musza leze¢ poza wzorem.
Trafiajg do kazdego kanatu farby i do podktadu.

Odstep od wzoru ustawia, jak daleko od grafiki maja leze¢. Domyslnie 10 mm.

Zalewka (zwezenie podkiadu)

Podktad zostanie wydrukowany o zadang liczbe pikseli mniejszy niz farby wierzchnie, zeby przy
rozpasowaniu maszyny nie wychodzit biata obwddka spod koloru.

Przy 180 dpi jeden piksel to okoto 0,14 mm.

Do grafiki ptaskiej — rysunku z konturem i jednolitymi polami. Przy wzorach z gradientami i miekkimi
przejsciami zalewka niepotrzebnie odchudza podktad w péttonach.

Pasery nie sg zwezane — musza by¢ w kazdym kanale identyczne.



10. Baza farb

Wszystko, co aplikacja liczy o wygladzie farby, stoi na jednej liczbie: ile farba kryje na tkaninie. Farba
nieujeta w bazie dostaje wartos$¢ zatozong z sekcji 4 — i to jest zgadywanie. Farba z bazy dostaje Twoj
pomiar.

Baze otwierasz zebatka, sekcja Baza farb.

Co aplikacja pokazuje

Tabela rysuje domysinie trzy ostatnio dodane farby. Reszta jest dostepna wyszukiwarka u géry, a przycisk
Pokaz wszystkie rysuje catosé.

To nie jest ograniczenie z lenistwa: kazdy wiersz kosztuje okoto 34 elementy na ekranie, a UXP przelicza
ukfad catego okna przy kazdej zmianie jego rozmiaru. Przy kilkudziesieciu farbach okno zaczyna sie
zacinac na kilka sekund, przy dwdch tysigcach nie otworzytoby sie wcale. Skrocenie robi ten koszt statym.

Jak sie mierzy krycie

Potrzebujesz wydruku tej farby na tej tkaninie, na ktérej bedziesz drukowac. Reszta dzieje sie w oknie
ustawien, w sekcji Baza farb.



1. Najpierw tkanina, potem farba

Ustawienia — baza krycia farb X
Ustawienia — baza krycia farb

Zapisujesz tu, jak mocno kryje kazda Twoja farba wydrukowana wprost na tkaninie, bez podkladu. Wtyczka uzyje tej
wartosci, gdy w palecie pojawi sie kolor bliski tej farbie — zamiast zgadywa¢.

Jak: wybierz kolor tkaniny, na ktérej masz probke, wybierz barwe farby, a potem przytéz wydruk do ekranu i kliknij pole z
paska, ktére wyglada tak samo.

Zapisuj baze do pliku — katalog wtyczki ginie przy przeinstalowaniu.

v Krycie podkladu

]
Tak wyglada goly podklad na czarnej koszulce przy kolejnych kryciach. Przyl6z wydruk probny do ekranu i Kliknij pasujace pole:

70% 75% 80% 85% 90% 95%

Poréwnaj z prébka

v Baza farb ézukaj farby. np. 186 X | 3268 — ostatnio dodane

tanina  #1blblb  ferbe PANTONE 7687 C | #19438e ReréinaJe Probkd

[ ]

farva PANTONE 7451 C ) . ’if87abg477‘ e e pidite)

Tak wychodzi u Ciebie na tkaninie £1b1b1b (odciefi 0%, nasycenie 80%). Kwadraclk wyzej to farba z katalogu i taka zostaje.

tkanina ;FOG?OGOG

Tok wychodzi u Ciebie na tkaninie #060606 (odcien +10°, nasycenie 110%). Kwadracik wyzej to farba z katalogu i taka zostaje.

]

tkanina #0606

Pokazane 3 ostatnio dodane farby. Reszte znajdziesz wyszukiwarka u géry — tabela rysuje sie tym dtuzej, im wigcej farb
pokazuje naraz.

Pokaz wszystkie (68)

/e Polski Przenies na inny komputer Dziennik wzoréw Dodaj farbe

Zapisz baze do pliku Wezytaj baze z pliku

Zamknij

Okno ustawien: pasek krycia podktadu u gory, pod nim baza farb z trzema ostatnio dodanymi wpisami.

Kolejnos¢ ma znaczenie, bo wszystko, co aplikacja narysuje dalej, liczone jest wzgledem materiatu.

1. Kliknij kwadrat tkanina w wierszu farby i wybierz z prébnika kolor swojej koszulki. Nie ,czarny" z
automatu — rozréznij czern gteboka od ztamanej, bo to wida¢ na wyniku.

2. Kliknij kwadrat farba i wskaz barwe, ktéra wpisujesz do bazy.

3. Dopiero gdy oba sa ustawione, kliknij Poréwnaj z prébka .



2. Warunki — z prébka juz przy ekranie

Por6wnanie z prébka X

Poréwnanie z prébka — PANTONE 2365 C
Farba PANTONE 2365 C wydrukowana wprost na tkaninie #060606, bez podktadu. Kliknij pole, ktére wyglada jak Twéj wydruk.

gola

Dostrdj do problki — jasnosé zostaje na pasku wyzej:
odcien < 30 25 20 15 -10 -5 0 +5 +10 +15 +20 +25 +30 > _5°
nasycenie < 40 50 60 70 71 80 90 100 110 120 130 > 77%

wyzeruj dostrojenie

Foktura: brak  slabsza  zprobki | mocniejsza

Jasnosé ekranu:  100% 85% 70% 55% IAO%— 30% 22%

Swiatlo w pokojui neutralne cieplawe cieple Zaréwka

Kolejno$€ ma znaczenie. Najpierw ustaw $wiatlo w pokoju i jasno§€ ekranu — to opis Twojego stanowiska, nie farby, wiec robisz to raz. Potem przyldz.
wydruk do pola 80% i dobierz odciefi oraz nasycenie, a2z barwa sie zgodzi. Dopiero na koricu jedZ wzdluz paska i szukaj pola, przy ktérym granica
miedzy wydrukiem a ekranem znika — lekko zmruz oczy, to pomaga. To pole jest Twoim kryciem.

Pola z fakturg sa ciemniejsze od gladkich swatchy w tabeli i tak ma by¢ — cetkowana powierzchnia zawsze wyglada ciemniej ni2 gladka o tej samej
Jjasnosci. Wzorcem jest Twoj wydruk, nie tamten swatch.

Gdy 2adne pole nie pasuje. Suwak krycia przesuwa barwe po prostej od tkaniny do farby — odciefi na niej sie nie zmienia, a nasycenie idzie razem z
Jasnoscia. Jesli przejedziesz caly pasek i zadne pole nie pasuje, bo Twéj wydruk jest brudniejszy albo innego odcienia, to nie jest kwestia trafienia w wartosé:
prébka lezy obok tej prostej. Od tego s3 odciefi i nasycenie wyzej — nimi dosuwasz barwe do swojego wydruku, a jasno$¢ zostaje na pasku.

Oko wychwytuje zanikajaca granice o wiele pewniej niz podobieristwo dwéch plam obok siebie — dlatego szuka sie miejsca, w ktérym probka przestaje by
widoczna, a nie dwach plam, ktore wygladaja podobnie. Pomaga tez rozmycie wzroku: kasuje splot, a zostawia sama jasnosc.

Okno poréwnania z probka: pasek pdl z faktura, dostrojenie odcienia i nasycenia, oraz ustawienia Swiatta i ekranu.

Otwiera sie okno z paskiem pol. Wez wydruk do reki i przyt6z go do ekranu, zanim zaczniesz cokolwiek

ustawiac.

1. Ustaw Swiatto w pokoju — ktéra z czterech opcji masz nad stotem.

2. Ustaw jasnosc¢ ekranu, patrzac na probke. To nie jest ustawienie ,raz na zawsze": farby réznia sie
Swietlistoscig. Barwa jaskrawa wymaga podciagniecia jasnosci, zeby ekran w ogdle dobit do probki;
barwa przygaszona — zejscia w dot, zeby ekran jej nie podkolorowat.

Tto okna jest szerokie i w kolorze tkaniny nie bez powodu: to wzorzec, do ktérego przyktadasz
nienadrukowany kawatek koszulki. Gdyby byto jasne, oko dostroitoby sie do panelu i te same jasnosci

czytatoby inaczej.



3. Odcien i nasycenie — na polu 80%
Majac probke przed monitorem, dostrdj odcien i nasycenie do pola 80%. Te dwa rzedy przesuwaja barwe

w bok; jasnos¢ zostaje ta z paska wyzej.

Farba na tkaninie rzadko trafia doktadnie tam, gdzie barwa z katalogu — bywa cieplejsza, chtodniejsza
albo wyprana. Tutaj to wyréwnujesz.

4. Dopiero teraz odczyt krycia

Gdy barwa sie zgadza, jedz wzrokiem wzdtuz paska i szukaj pola, przy ktérym granica miedzy wydrukiem
a ekranem znika. Zmruz lekko oczy — to kasuje splot tkaniny i zostawia sama jasnos¢, a oko wytapuje
zanikajaca granice o wiele pewniej niz podobienstwo dwdch plam obok siebie.

Klikniete pole zapisuje krycie do bazy.

Pola z faktura sa ciemniejsze od gtadkich swatchy w tabeli i tak ma by¢ — cetkowana
powierzchnia zawsze wyglada ciemniegj niz gtadka o tej samej jasnosci. Wzorcem jest Twoj
wydruk, nie tamten swatch.

Gdy zadne pole nie pasuje

Suwak krycia przesuwa barwe po prostej od tkaniny do farby. Jesli przejedziesz caty pasek i nic nie pasuje,
to znaczy, ze prébka lezy obok tej prostej — jest brudniejsza albo w innym odcieniu. To nie jest kwestia
trafienia w warto$é: wré¢ do odcienia i nasycenia i dosuh nimi barwe do wydruku.

Faktura

Czwarte ustawienie w tym oknie, obok swiatfa i jasnosci: o ile tkanina zjada barwe farby. Domysinie
mocniejsza . Dotyczy tego, jak aplikacja rysuje pola — nie separadji.

Tkanine ustawiasz raz

Farbe mierzy sie na konkretnej tkaninie, nie w prézni — i te tkanine wpisujesz przy farbie raz, w chwili
dodawania jej do bazy. Potem sie jej nie rusza.

Nie musi to by¢ ta sama tkanina, na ktorej bedziesz drukowaé. Probke mozesz zrobi¢ choc¢by na ciemnym
granacie: jesli zaznaczysz, ze to granat, aplikacja przeliczy reszte i wyciaggnie procent krycia, ktory jest juz
wartosciag niezalezng od materiatu. To on trafia do bazy i to on pracuje p6zniej w kazdej separacji.

Gdybys jednak kiedys zmienit kolor tkaniny przy istniejagcym wpisie: krycie zostaje, odrzucana
jest tylko korekta odcienia — bo ta opisywata barwe farby na tamtym materiale i na innym
znaczytaby co innego. To zabezpieczenie, nie krok w pracy.

Kopia bazy

Zapisz baze do pliku tworzy plik .dfink z datg w nazwie. Rdb to co jakis czas: katalog danych aplikacji
ginie przy przeinstalowaniu Photoshopa, przy zmianie maszyny i przy awarii.

Woczytaj baze z pliku zastepuje biezaca baze w catosci. Aplikacja mowi o tym wprost w statusie.






11. Mapa btedu i mapa utraty faktury

Dwa przyciski w sekcji 4. Kazdy tworzy osobny dokument diagnostyczny — nie ruszajg ani oryginatu, ani

dokumentu indeksowanego.

Mapa btedu

Pokazuje, gdzie wynik odstaje od oryginatu. Im mocniejsza czerwien, tym wieksza rdznica barwy w tym

miejscu.
Czego szukac:

* Duza, rbwnomiernie czerwona plama — w palecie brakuje farby dla tego obszaru. Rozwaz dodanie

koloru albo podmiane najmniej potrzebnego.

* Czerwien tylko na krawedziach — normalne. Dithering zawsze ma najwiecej pracy tam, gdzie barwa

zmienia sie gwattownie.

® (Czerwien rozsiana rownomiernie po catosci — paleta jest za mata na ten wzdr, albo Amount jest za

niski.

Mapa btedu: im mocniejsza czerwien, tym wieksza réznica wobec oryginatu.



Mapa utraty faktury

Pokazuje, gdzie znikneto réznicowanie tonalne — miejsca, w ktdrych kilka réznych odcieni oryginatu
wypadto jako jedna farba. Niebieskie pola to obszary, w ktorych wzér sie wyptaszczyt.

Mapa utraty faktury: niebieskie pola to miejsca, w ktorych wzér sie wyptaszczyt.

Duze niebieskie pole znaczy, ze dithering nie miat czym miesza¢ — jedna farba obstuzyta caty ten zakres
sama. Przyczyny sg dwie i maja rozne lekarstwa.

Brakujacy szczebel w rampie. Miedzy dwiema sasiednimi farbami jest dziura jasnosciowa, ktérej nie ma
czym wypetnic. Lekarstwo: dotdz farbe ze srodka luki. Kosztuje sito.

Farba siedzaca w srodku szerokiego zakresu. Wpis lezacy doktadnie posrodku przechwytuje kazdy piksel z
tego zakresu i nie ma z czym dzieli¢ sie pikselami. Lekarstwo: przesun te farbe — rozjasnij jg albo zmien jej
odcien. Cze$¢ zakresu trafi wtedy blizej sgsiada, dithering wraca i faktura pojawia sie sama. To nie kosztuje
sita.

Drugi przypadek jest czestszy, niz sie wydaje, i warto go sprawdzi¢ najpierw — rozjasnienie jednej farby
potrafi odblokowa¢ caty obszar, w ktory zaraz wleja sie jej sasiadki.

Obie mapy czytaj razem ze wzorem otwartym obok. Same w sobie sa fadne, ale bez poréwnania nie
mowig, czy to, co $wieci, faktycznie ma znaczenie na koszulce.



Kiedy co$ nie wychodzi

objaw

Heksy w palecie nie
zgadzaja sie z tym, co
wida¢ w Photoshopie

Duzy obszar ma nie ten
odcien, z rzadkimi

kropkami innej farby

Gtadkie ptaszczyzny maja
ukos$ne smugi

Wz6r wychodzi ptasko, bez
Swiatet

Na koszulce widad biata
obwddke podktadu spod
koloru

Najdrobniejsze kropki nie
schodzg przy wyptukiwaniu
sita

Na nadruku wida¢ more,
mimo separacji
indeksowanej

Ciemne cienie wypadty z
nadruku i zostata dziura

Duza plama $wieci na
mapie btedu

Duze niebieskie pole na
mapie utraty faktury

Krycie kanatu w
Photoshopie jest inne niz
na suwaku (np. 41 zamiast
70)

Dokument indeksowany
nie nadaza za paleta

przyczyna

plik nie jest w SRGB

Amount za niski — réznica kumuluje
sie w duzej plamie

wytaczona serpentyna

farby nie siegaja swoich celdw przy

tym kryciu

rozpasowanie maszyny

kropka za mata dla Twojego zestawu
klisza + emulsja + lampa

podziatka pikseli zblizona do
podziatki sita — np. 220 dpi na sicie
90

druk na jasnej koszulce bez
podktadu

brakuje farby dla tego obszaru

jedna farba obstuguje caty zakres
sama

tak ma by¢: suwak podaje krycie
postrzegane (,wyglada na 70%
drogi do bieli"), a Photoshop chce
wartosci fizycznej

zmiany w sekgcji 4 nie sa jeszcze
przeliczone

co zrobi¢

Edycja — Konwertuj do profilu — sRGB,
potem wyciggnij kolory od nowa

podnies Amount do 100% (rozdz. 8)

zaznacz Rozpraszaj btad wezykiem

szukaj swatchy z czerwonym | , podnie$

im krycie (rozdz. 7.6)

wiacz zalewke, zacznij od 1 piksela (rozdz.
9)

zejdz z rozdzielczoscia; 220 dpi to
praktyczny sufit (rozdz. 3)

zejdz z rozdzielczoscig albo podnies siatke
(rozdz. 1 3)

rozdz. 7.6

dodaj kolor albo podmien najmnie;j
potrzebny (rozdz. 11)

najpierw przesun te farbe (rozjasnij lub
zmien odcien) — sasiadki zaczng sie
wlewag; dopiero gdy to nie pomoze, dotdz
farbe ze srodka luki

nic nie rob — aplikacja przelicza to sama,
tabela przeliczeh w rozdz. 9

kliknij Od$wiez dokument (zapala sie na
bursztynowo)



objaw

Zapisana paleta nie
pokazuje sie w oknie

wczytywania

Okno ustawien zacina sie

przy zmianie rozmiaru

przyczyna

zapisana bez rozszerzenia

rysowana cata baza farb

co zrobic¢

okno nie filtruje po rozszerzeniu — plik

tam jest, szukaj po nazwie

zamknij i otwdrz ponownie — wraca do

trzech wierszy (rozdz. 10)



Stowniczek

Amount — sita mieszania kropek w ditheringu. lle réznicy miedzy pikselem a wybrang farba jedzie na
sgsiadow. 100% = wiernie, ale grubsze ziarno.

Dithering — rozprowadzanie btedu na sasiednie piksele, zeby z kilku farb powstaty odcienie posrednie. Tu:
Floyd-Steinberg.

Faktura — o ile tkanina zjada barwe farby. Parametr podgladu w oknie poréwnania.
Kanat dodatkowy (spot) — kanat Photoshopa odpowiadajacy jednej farbie. Z niego robi sie film.

Krycie postrzegane — ile farba wyglgda na kryta, w skali, w ktorej 70% znaczy ,siedem dziesigtych drogi
do bieli". Suwak w sekgcji 4. Photoshop chce innej liczby — patrz tabela w rozdz. 9.

Paser — znak spasowania. Kétko z krzyzykiem, identyczne w kazdym kanale.
Podktad (underbase) — biel drukowana pod kolorami, zeby wyszty na ciemnej tkaninie.

Separacja indeksowa — separacja, w ktérej wzér ma skonczona liczbe barw, a péttony powstajg z gestosci
nieregularnych kropek, nie z wielkosci punktu rastrowego. Znosi more miedzy farbami, ale nie interferencje
z siatka sita — patrz rozdziat 1.

Serpentyna — czytanie co drugiego wiersza od prawej, zeby btad nie dryfowat zawsze w te sama strone.

Sufit krycia — granica, powyzej ktdrej farba nie moze trafi¢ w swoj cel, bo takiej farby nie ma. Oznaczany

czerwonym ! .

Zalewka (choke) — zwezenie podktadu wzgledem farb wierzchnich, zeby nie wychodzit obwddka przy
rozpasowaniu.

AE — miara roznicy barw. Im mniej, tym blizej. Tu liczona jako AE2000.

dfpal / .dfink — pliki aplikacji: zapisana paleta i kopia bazy farb. W srodku JSON.



